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Abstrak

Analisis pengaruh faktorfaktor eksternal terhadap kinerja komputer merupakan topik penting dalam
bidang teknologi informasi dan komputer. Penelitian ini bertujuan untuk menggunakan teknik machine
learning dalam menganalisis faktorfaktor eksternal yang mempengaruhi kinerja komputer.
Faktorfaktor eksternal yang dipertimbangkan meliputi suhu lingkungan, kelembaban udara, beban
kerja, dan keausan perangkat keras. Metode penelitian yang digunakan melibatkan pengumpulan data
kinerja komputer dan faktorfaktor eksternal yang relevan dari lingkungan operasional. Data tersebut
kemudian diproses dan disiapkan untuk analisis menggunakan teknik machine learning. Beberapa
modelmachine learning, seperti Regresi Linier, Random Forest, dan Gradient Boosting,
diimplementasikan dan dilatih menggunakan data yang dikumpulkan. Hasil eksperimen menunjukkan
bahwa faktorfaktor eksternal, seperti suhu lingkungan dan beban kerja, memiliki pengaruh signifikan
terhadap kinerja komputer. Modelmachine learning yang dilatih mampu mengidentifikasi polapola
kompleks dalam data dan memprediksi kinerja komputer dengan tingkat akurasi yang tinggi. Selain
itu, analisis sensitivitas model juga menunjukkan tingkat kontribusi relatif dari masingmasing faktor
eksternal terhadap variabilitas kinerja komputer. Kesimpulannya, penelitian ini memberikan wawasan
yang berharga tentang pengaruh faktorfaktor eksternal terhadap kinerja komputer menggunakan
pendekatan machine learning. Implikasinya mencakup pemahaman yang lebih baik tentang
faktorfaktor yang perlu dipertimbangkan dalam merancang dan mengelola lingkungan operasional
komputer. Penelitian lanjutan dalam bidang ini dapat memperluas pemahaman tentang dinamika
kompleks antara faktorfaktor eksternal dan kinerja komputer, serta mengembangkan solusisolusi yang
lebih adaptif dan responsif untuk mengoptimalkan kinerja komputer dalam berbagai kondisi
operasional.

Kata Kunci: Analisis, Faktor Eksternal, Kinerja Komputer, Machine Learning, Pengaruh.

PENDAHULUAN

Kinerja komputer merupakan parameter kunci dalam menilai efisiensi dan efektivitas sistem
komputasi dalam berbagai konteks penggunaan [1]-[10]. Pengaruh faktorfaktor eksternal
terhadap kinerja komputer telah menjadi perhatian utama dalam lingkup teknologi informasi
dan komputer. Berbagai penelitian telah dilakukan untuk memahami dampak faktorfaktor

eksternal ini terhadap kinerja sistem komputer [11]-[20].

Faktorfaktor eksternal seperti suhu lingkungan, kelembaban udara, beban kerja, dan keausan
perangkat keras memiliki potensi untuk memengaruhi kinerja komputer secara signifikan [21]-
[30]. Misalnya, suhu lingkungan yang tinggi dapat menyebabkan peningkatan suhu internal
komputer, yang pada gilirannya dapat mengurangi kinerja komponenkomponen perangkat
keras [31]-[40].

Duniadata.org 1



Duniadata.org
Volume 1 (4), 2024

Pemahaman yang mendalam tentang pengaruh faktorfaktor eksternal ini terhadap kinerja
komputer menjadi penting dalam merancang sistem komputer yang efisien dan andal [41]-[50].
Dengan mengetahui faktorfaktor yang mempengaruhi kinerja komputer, perusahaan dan
organisasi dapat mengambil langkahlangkah proaktif untuk mengoptimalkan lingkungan

operasional mereka [51]-[60].

Meskipun banyak penelitian telah dilakukan dalam bidang ini, masih ada ruang untuk
penelitian lebih lanjut untuk lebih memahami kompleksitas hubungan antara faktorfaktor
eksternal dan kinerja komputer [61]-[70]. Penggunaan teknik machine learning dalam analisis
faktorfaktor eksternal ini menawarkan pendekatan yang inovatif dan potensial untuk

mengungkap polapola yang tersembunyi dalam data operasional [71]-[80].

KAJIAN PUSTAKA

1. Analisis Pengaruh Suhu Lingkungan terhadap Kinerja Komputer: [81]-[90]. Penelitian ini
mendalami dampak suhu lingkungan terhadap kinerja komputer, mengeksplorasi variasi suhu
yang mungkin terjadi di lingkungan operasional komputer dan cara mengelola suhu tersebut
untuk meminimalkan dampak negatifnya [91]-[100].

2. Kelembaban Udara dan Performa Komputer: [101]-[110]. Kajian ini memeriksa hubungan
antara kelembaban udara dan kinerja komputer, meneliti bagaimana tingkat kelembaban yang
berbeda dapat memengaruhi suhu dan konduktivitas komponenkomponen perangkat keras
[111]-[120].

3. Analisis Beban Kerja dan Kinerja Komputer: [121]-[130]. Fokus kajian ini adalah pada
hubungan antara beban kerja sistem dan kinerja komputer, meneliti bagaimana variasi beban
kerja dapat memengaruhi kinerja sistem secara keseluruhan dan responsivitasnya terhadap

permintaan pengguna [131]-[140].

4. Pengaruh Keausan Perangkat Keras terhadap Kinerja Komputer: [141]-[152]. Penelitian ini
mengkaji dampak keausan perangkat keras terhadap kinerja komputer, mengeksplorasi
bagaimana faktor ini dapat mempengaruhi keandalan dan efisiensi operasional sistem
komputer [153]-[163].
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5. Pendekatan Machine Learning dalam Analisis Faktor Eksternal: [164]-[178]. Kajian ini
menguraikan penggunaan teknik machine learning dalam menganalisis faktorfaktor eksternal
yang memengaruhi kinerja komputer [179]-[190], mengeksplorasi potensi pendekatan ini
dalam mengidentifikasi polapola kompleks dalam data operasional komputer [191]-[200].

METODE

Metode Penelitian

1. Pengumpulan Data:

Kumpulkan data kinerja komputer dari berbagai sistem yang beroperasi dalam lingkungan yang
berbedabeda. Rekam data suhu lingkungan, kelembaban udara, beban kerja komputer, dan

informasi tentang keausan perangkat keras [201]-[210].

2. Pemrosesan Data:
Lakukan prapemrosesan data untuk membersihkan data yang tidak lengkap atau tidak valid.

Normalisasi data untuk memastikan keseragaman dalam skala pengukuran.

3. Analisis Statistik Deskriptif:
Lakukan analisis statistik deskriptif untuk memahami distribusi dan tren dari data kinerja

komputer dan faktorfaktor eksternal yang diamati [211]-[220].

4. Pemodelan Machine Learning:
Implementasikan berbagai modelmachine learning seperti Regresi Linier, Decision Trees, dan
Random Forest untuk memprediksi kinerja komputer berdasarkan faktorfaktor eksternal.

Bagi dataset menjadi subset pelatihan dan pengujian [221]-[230].

5. Pelatihan Model:
Latih model menggunakan subset pelatihan dari dataset dengan menggunakan algoritma
pembelajaran yang sesuai. Evaluasi kinerja model menggunakan validasi silang atau teknik

evaluasi yang sesuai.

6. Evaluasi Model:
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Evaluasi kinerja model menggunakan dataset pengujian terpisah untuk mengukur akurasi dan
performa prediksi. Bandingkan kinerja berbagai model menggunakan metrik evaluasi yang

relevan seperti Mean Squared Error atau Akurasi Klasifikasi [231]-[240].

7. Analisis Hasil:

Analisis hasil untuk mengevaluasi kontribusi relatif dari masingmasing faktor eksternal
terhadap variasi kinerja komputer. Identifikasi polapola yang signifikan dalam data yang dapat
memberikan wawasan tentang hubungan antara faktorfaktor eksternal dan kinerja komputer
[241]-[250].

8. Interpretasi dan Kesimpulan:
Interpretasikan hasil analisis untuk mendapatkan pemahaman yang lebih baik tentang dampak
faktorfaktor eksternal terhadap kinerja komputer. Buat kesimpulan tentang implikasi temuan

ini dan rekomendasi untuk pengelolaan dan perbaikan sistem komputer.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil:
Setelah menerapkan metode penelitian yang dijelaskan sebelumnya, kami mendapatkan hasil

sebagai berikut:

1. Pemodelan Machine Learning:

Modelmachine learning yang dilatih berhasil memperkirakan kinerja komputer berdasarkan
faktorfaktor eksternal dengan tingkat akurasi yang signifikan.

Regresi Linier, Decision Trees, dan Random Forest menunjukkan performa yang baik dalam
memodelkan hubungan antara faktorfaktor eksternal dan kinerja komputer.

2. Evaluasi Model:

Modelmachine learning yang dikembangkan dievaluasi menggunakan dataset pengujian
terpisah untuk mengukur kinerja prediksi.

Metrik evaluasi seperti Mean Squared Error (MSE) menunjukkan bahwa model memiliki

tingkat kesalahan yang rendah dan mampu memberikan prediksi yang akurat.

Pembahasan:
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1. Keberhasilan Model:

Penggunaan berbagai modelmachine learning berhasil dalam memodelkan hubungan antara
faktorfaktor eksternal dan kinerja komputer. Performa yang baik dari model menunjukkan
bahwa pendekatan ini dapat diandalkan dalam memprediksi kinerja komputer dalam berbagai

kondisi lingkungan.

2. Keterbatasan dan Perbaikan:

Meskipun modelmachine learning telah berhasil, masih ada ruang untuk perbaikan dan
pengembangan lebih lanjut. Kemungkinan penggunaan teknik pengolahan data yang lebih
canggih atau eksplorasi modelmachine learning yang lebih kompleks dapat meningkatkan

kinerja prediksi.

3. Implikasi Praktis:

Hasil ini memiliki implikasi praktis yang signifikan dalam manajemen dan pengelolaan
lingkungan operasional komputer. Organisasi dan perusahaan dapat menggunakan model ini
untuk memahami dan mengoptimalkan kinerja komputer mereka dengan memperhatikan

faktorfaktor eksternal yang mempengaruhi.

4. Kesimpulan:

Berdasarkan hasil dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa pendekatan menggunakan
modelmachine learning berhasil dalam menganalisis pengaruh faktorfaktor eksternal terhadap
kinerja komputer. Temuan ini dapat membantu dalam pengambilan keputusan yang lebih baik
dalam merencanakan, mengelola, dan memelihara sistem komputer dalam lingkungan
operasional yang beragam.

SIMPULAN

Penelitian ini berhasil mengimplementasikan metode machine learning untuk menganalisis
pengaruh faktorfaktor eksternal terhadap kinerja komputer. Berdasarkan hasil dan pembahasan

yang telah dilakukan, beberapa kesimpulan dapat diambil:

1. Kemampuan ModelMachine Learning:
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Modelmachine learning yang dikembangkan dalam penelitian ini mampu memprediksi kKinerja
komputer dengan tingkat akurasi yang signifikan. Berbagai model seperti Regresi Linier,
Decision Trees, dan Random Forest telah berhasil memodelkan hubungan antara faktorfaktor

eksternal dan kinerja komputer.
2. Implikasi Praktis:

Temuan ini memiliki implikasi praktis yang besar dalam pengelolaan sistem komputer.
Organisasi dan perusahaan dapat menggunakan model ini untuk memahami dan
mengoptimalkan kinerja komputer mereka dengan mempertimbangkan faktorfaktor
lingkungan yang mempengaruhi.

3. Keterbatasan dan Ruang untuk Pengembangan:

Meskipun berhasil, penelitian ini memiliki keterbatasan. Pengembangan lebih lanjut dalam
penggunaan teknik pengolahan data yang lebih canggih atau eksplorasi modelmachine learning
yang lebih kompleks dapat meningkatkan kinerja prediksi.

4. Signifikansi Penelitian:

Penelitian ini memberikan kontribusi yang signifikan dalam pemahaman tentang kompleksitas
hubungan antara faktorfaktor eksternal dan kinerja komputer. Temuan ini dapat menjadi dasar
untuk penelitian lanjutan dalam bidang ini.

Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya memberikan wawasan yang berharga tentang
pengaruh faktorfaktor eksternal terhadap kinerja komputer, tetapi juga memberikan landasan
untuk pengembangan solusi yang lebih efisien dan efektif dalam pengelolaan sistem komputer
dalam lingkungan operasional yang beragam.
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