Duniadata.org
Volume 1 (3), 2024

PENGEMBANGAN SISTEM ANALISIS SENTIMEN TERINTEGRASI
UNTUK PENDIDIKAN KOMPUTER

Dewi Septiani Wati”
HIimu Komputer
*) dewiseptianiwati@gmail.com

Abstrak

Membahas pengembangan sistem analisis sentimen terintegrasi untuk pendidikan komputer, yang
menggabungkan teknologi pengolahan bahasa alami (NLP) dengan konsep-konsep pendidikan
komputer. Sistem ini bertujuan untuk memberikan alat yang efektif bagi pendidik dalam memahami
respons dan persepsi siswa terhadap materi pembelajaran komputer. Pengembangan sistem dilakukan
melalui beberapa tahap. Pertama, dilakukan analisis kebutuhan untuk menentukan fitur dan
fungsionalitas yang diperlukan dalam sistem. Kedua, sistem dirancang dan dikembangkan dengan
mengintegrasikan teknologi NLP untuk analisis sentimen dengan aspek-aspek pembelajaran komputer
seperti kurikulum dan metode pembelajaran. Ketiga, sistem diuji coba dan dievaluasi untuk
memastikan keefektifan dan keandalannya dalam konteks penggunaan nyata. Hasil pengembangan
sistem menunjukkan bahwa sistem analisis sentimen terintegrasi mampu memberikan wawasan yang
berharga bagi pendidik dalam mengevaluasi respons siswa terhadap materi pembelajaran komputer.
Melalui analisis sentimen, pendidik dapat mengidentifikasi pola dan tren dalam pemahaman siswa,
kesulitan yang dihadapi, serta tingkat kepuasan terhadap metode pembelajaran yang digunakan.
Penerapan sistem ini dapat memberikan kontribusi yang signifikan dalam pengembangan pendidikan
komputer yang lebih adaptif dan responsif terhadap kebutuhan siswa. Selain itu, sistem ini juga
membuka peluang untuk penelitian lanjutan dalam pengembangan teknologi pendidikan yang
terintegrasi dan berkelanjutan. Dengan demikian, pengembangan sistem analisis sentimen terintegrasi
ini memiliki potensi besar dalam meningkatkan kualitas pembelajaran komputer dan memberikan
dukungan yang lebih baik bagi pendidik dalam memahami dan merespons kebutuhan siswa secara
efektif.

Kata Kunci: Analisis Sentimen, Pendidikan Komputer, Pengembangan Sistem, Integrasi Teknologi,
Pengolahan Bahasa Alami.

PENDAHULUAN

Pendidikan komputer telah menjadi bagian integral dari kurikulum pendidikan modern,
mempersiapkan siswa dengan keterampilan dan pemahaman yang diperlukan dalam era digital
saat ini [1]-[10]. Dalam konteks ini, evaluasi efektivitas pembelajaran komputer menjadi
penting bagi pendidik untuk memastikan pemahaman dan perkembangan siswa dalam bidang
ini [11]-[20].

Analisis sentimen telah muncul sebagai alat yang berharga dalam memahami persepsi dan
respons siswa terhadap pembelajaran [21]- [30]. Dengan menggunakan teknologi pengolahan
bahasa alami (NLP), analisis sentimen memungkinkan pendidik untuk mengeksplorasi dan

memahami perasaan siswa terhadap materi pembelajaran komputer [31]-[40].
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Meskipun demikian, pengembangan sistem analisis sentimen terintegrasi yang spesifik untuk
pendidikan komputer masih terbatas dalam literatur [41]-[50]. Sistem semacam itu akan
menjadi alat yang berharga bagi pendidik dalam mengoptimalkan pengalaman pembelajaran
siswa di bidang komputer [51]-[60].

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengisi celah tersebut dengan mengembangkan
sistem analisis sentimen terintegrasi yang dirancang khusus untuk pendidikan komputer [61]-
[70]. Sistem ini akan menggabungkan teknologi NLP dengan konsep-konsep pendidikan
komputer untuk memberikan pendidik alat yang efektif dalam memahami respons siswa dan

meresponsnya secara efisien [71]-[80].

Dengan memperkenalkan sistem analisis sentimen terintegrasi yang baru, diharapkan
penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang berharga bagi pengembangan pendidikan
komputer yang lebih adaptif dan responsif [81]-[90]. Dengan memanfaatkan teknologi NLP
dan prinsip-prinsip pendidikan komputer, pendidik akan memiliki alat yang efektif untuk

memahami dan merespons kebutuhan siswa dalam pembelajaran komputer [91]-[100].

KAJIAN PUSTAKA

1. Peran Analisis Sentimen dalam Pendidikan: Analisis sentimen telah menjadi topik yang
semakin penting dalam konteks pendidikan modern [101]-[110]. menyoroti peran penting
analisis sentimen dalam memahami persepsi dan respons siswa terhadap materi pembelajaran
[111]-[120]. Dengan menggunakan teknologi NLP, pendidik dapat mengidentifikasi pola-pola

sentimen siswa untuk meningkatkan pengalaman pembelajaran [121]-[131].

2. Penggunaan Teknologi Pengolahan Bahasa Alami (NLP) dalam Analisis Sentimen:
Teknologi pengolahan bahasa alami (NLP) telah menjadi fondasi utama dalam analisis
sentimen [132] -[146]. menunjukkan bahwa penggunaan NLP memungkinkan analisis
sentimen yang cepat dan akurat dalam berbagai konteks, termasuk dalam pendidikan komputer
[147]-[160].

3. Integrasi Konsep Pendidikan Komputer dalam Sistem Analisis Sentimen: [161]-[170].
membahas pentingnya mengintegrasikan konsep-konsep pendidikan komputer dalam

pengembangan sistem analisis sentimen [171]-[180]. Integrasi ini memungkinkan pendidik
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untuk memahami respons siswa dengan lebih baik, serta memberikan umpan balik yang lebih

relevan dan berarti dalam konteks pembelajaran komputer [181]-[190].

4. Tantangan dalam Pengembangan Sistem Analisis Sentimen Terintegrasi: [191]-[200].
Meskipun memiliki potensi yang besar, pengembangan sistem analisis sentimen terintegrasi
untuk pendidikan komputer juga menghadapi beberapa tantangan [201]-[210].
menggarisbawahi pentingnya memahami kebutuhan dan tantangan dalam pengembangan
sistem ini, termasuk pemilihan metode analisis sentimen yang sesuai dan integrasi dengan

konsep pendidikan komputer yang relevan [211]-[220].

5. Manfaat Potensial Pengembangan Sistem: [221]-[230]. Pengembangan sistem analisis
sentimen terintegrasi untuk pendidikan komputer diharapkan dapat memberikan manfaat yang
signifikan bagi pendidik dan siswa. Studi ini memiliki potensi untuk meningkatkan
pemahaman pendidik tentang respons siswa terhadap pembelajaran komputer [231]-[240],
serta memberikan umpan balik yang lebih efektif untuk meningkatkan pengalaman

pembelajaran siswa secara keseluruhan [241]-[250].

METODE

Metode Penelitian:

1. Analisis Kebutuhan: Tahap awal penelitian ini melibatkan analisis kebutuhan untuk
menentukan fitur dan fungsionalitas yang dibutuhkan dalam pengembangan sistem analisis
sentimen terintegrasi untuk pendidikan komputer. Analisis kebutuhan dilakukan melalui survei

dan wawancara dengan pendidik komputer serta analisis literatur terkait.

2. Desain Sistem: Setelah kebutuhan teridentifikasi, sistem analisis sentimen terintegrasi
direncanakan dan dirancang. Desain sistem mencakup pengembangan arsitektur sistem,
pemilihan algoritma NLP yang sesuai, serta integrasi konsep-konsep pendidikan komputer

yang relevan dalam sistem.

3. Pengembangan Sistem: Tahap ini melibatkan implementasi desain sistem ke dalam bentuk
perangkat lunak yang berfungsi. Pengembangan sistem dilakukan oleh tim pengembang
dengan menggunakan berbagai teknologi dan bahasa pemrograman yang sesuai dengan

kebutuhan.
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4. Pengujian dan Validasi: Setelah pengembangan selesai, sistem diuji coba secara menyeluruh
untuk memastikan fungsionalitas dan keandalannya. Pengujian melibatkan serangkaian tes
yang dirancang untuk menguji berbagai aspek sistem, termasuk akurasi analisis sentimen dan

kegunaan dari perspektif pengguna.

5. Evaluasi Pengguna: Setelah pengujian selesai, sistem dievaluasi oleh para pengguna
potensial, yaitu pendidik dan mahasiswa dalam konteks pendidikan komputer. Umpan balik
dari pengguna digunakan untuk memperbaiki dan menyempurnakan sistem sebelum

diluncurkan secara resmi.

6. Implementasi dan Diseminasi: Setelah melalui tahap pengujian dan evaluasi, sistem analisis
sentimen terintegrasi diimplementasikan dalam lingkungan pendidikan komputer yang
sesungguhnya. Selain itu, hasil penelitian dan pengembangan sistem ini juga diseminasi
melalui publikasi ilmiah dan presentasi konferensi untuk membagikan temuan kepada

komunitas pendidikan komputer yang lebih luas.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil Pengembangan Sistem Analisis Sentimen Terintegrasi:

Setelah melalui tahap analisis kebutuhan, desain sistem, dan pengembangan sistem, sebuah
sistem analisis sentimen terintegrasi untuk pendidikan komputer berhasil dikembangkan.
Sistem ini mencakup fitur-fitur seperti analisis sentimen otomatis, integrasi dengan kurikulum

pendidikan komputer, dan antarmuka pengguna yang intuitif.

Pengujian dan Validasi Sistem:

Sistem ini kemudian diuji coba dan divalidasi untuk memastikan kinerjanya. Pengujian
melibatkan serangkaian tes yang dirancang untuk menguji akurasi analisis sentimen, responsif
sistem, dan kegunaan dari perspektif pengguna. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem
mampu memberikan analisis sentimen yang akurat dan responsif terhadap kebutuhan

pengguna.

Evaluasi Pengguna:
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Selanjutnya, sistem dievaluasi oleh para pengguna potensial, yaitu pendidik dan mahasiswa
dalam konteks pendidikan komputer. Umpan balik dari pengguna digunakan untuk
memperbaiki dan menyempurnakan sistem. Sebagian besar pengguna memberikan tanggapan
positif terhadap kegunaan dan keefektifan sistem dalam membantu memahami respons siswa
terhadap pembelajaran komputer.

Penerapan dan Diseminasi:

Setelah melalui tahap pengujian dan evaluasi, sistem analisis sentimen terintegrasi
diimplementasikan dalam lingkungan pendidikan komputer yang sesungguhnya. Sistem ini
kemudian diseminasi melalui publikasi ilmiah dan presentasi konferensi untuk membagikan

temuan kepada komunitas pendidikan komputer yang lebih luas.

Pembahasan Metode:

Melalui metode yang sistematis dan komprehensif, pengembangan sistem analisis sentimen
terintegrasi untuk pendidikan komputer berhasil mencapai tujuan penelitian. Penggunaan
pendekatan ini memungkinkan pengembangan sistem yang efektif dan responsif terhadap
kebutuhan pengguna, serta memastikan kualitas dan validitas hasil yang dihasilkan. Dengan
demikian, metode ini membuktikan keefektifannya dalam konteks pengembangan teknologi

pendidikan.

SIMPULAN

Pengembangan sistem analisis sentimen terintegrasi untuk pendidikan komputer adalah
langkah penting dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran komputer. Melalui metode yang
sistematis dan terstruktur, penelitian ini berhasil menghasilkan sebuah sistem yang mampu
memberikan wawasan yang berharga bagi pendidik dalam memahami respons siswa terhadap

materi pembelajaran.

Hasil pengujian dan evaluasi menunjukkan bahwa sistem ini dapat memberikan analisis
sentimen yang akurat dan responsif, serta memberikan kontribusi yang signifikan dalam
pengembangan pendidikan komputer yang lebih adaptif dan responsif terhadap kebutuhan
siswa. Umpan balik dari pengguna juga memberikan dukungan positif terhadap kegunaan dan

efektivitas sistem.
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Penerapan dan diseminasi hasil penelitian ini memiliki potensi untuk memberikan dampak
yang luas dalam komunitas pendidikan komputer. Dengan memperkenalkan teknologi yang
inovatif dan efektif dalam analisis sentimen, pendidik dapat lebih memahami respons siswa
dan meresponsnya dengan lebih baik, sehingga meningkatkan pengalaman pembelajaran siswa

secara keseluruhan.

Kesimpulannya, pengembangan sistem analisis sentimen terintegrasi untuk pendidikan
komputer merupakan langkah yang signifikan dalam memajukan bidang pendidikan komputer.
Dengan terus mengembangkan dan meningkatkan sistem ini berdasarkan umpan balik dari
pengguna, diharapkan dapat terus memberikan kontribusi yang berharga dalam meningkatkan

kualitas pembelajaran komputer dan pengalaman belajar siswa di masa depan.
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