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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki sentimen mahasiswa terhadap metode pembelajaran 

komputer, dengan fokus pada penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran. Melalui pendekatan 

kuantitatif, survei daring dilakukan kepada mahasiswa program studi teknologi informasi di sebuah 

perguruan tinggi untuk mengumpulkan data tentang pandangan mereka terhadap metode pembelajaran 

komputer.Hasil analisis data menunjukkan bahwa sebagian besar mahasiswa menunjukkan sikap 

positif terhadap penggunaan teknologi dalam pembelajaran komputer. Mereka menganggap teknologi 

efektif da lam meningkatkan pemahaman materi dan memfasilitasi kolaborasi antar sesama mahasiswa. 

Namun, ada juga sebagian mahasiswa yang masih lebih memilih metode pembelajaran tradisional 

tanpa teknologi. Analisis lebih lanjut mengungkapkan bahwa faktor-faktor individu seperti tingkat 

keterampilan teknologi dan pengalaman sebelumnya memengaruhi sentimen mahasiswa terhadap 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran komputer. Mahasiswa dengan tingkat keterampilan 

teknologi yang lebih tinggi cenderung memiliki sikap yang lebih positif terhadap penggunaan 

teknologi. Implikasi dari temuan ini adalah perlunya memperhatikan keberagaman sentimen 

mahasiswa dalam merancang strategi pembelajaran yang lebih adaptif. Institusi pendidikan perlu 

mengintegrasikan teknologi secara efektif dalam kurikulum pembelajaran untuk menciptakan 

lingkungan pembelajaran yang lebih interaktif dan inklusif. Penelitian ini memberikan wawasan yang 

berharga bagi pengembangan pendidikan komputer yang lebih efektif dan inovatif. Namun demikian, 

penelitian selanjutnya dapat memperdalam pemahaman tentang sentimen mahasiswa dengan 

melibatkan sampel yang lebih luas dan menggunakan pendekatan penelitian yang lebih holistik. 

 

Kata Kunci: Sentimen Mahasiswa, Metode Pembelajaran Komputer, Teknologi dalam Pembelajaran, 

Perspektif Mahasiswa, Pendekatan Kuantitatif. 

 

PENDAHULUAN 

Penggunaan teknologi dalam konteks pendidikan telah menjadi subjek utama dalam riset dan 

pengembangan pendidikan modern [1]-[10]. Di tengah pesatnya perkembangan teknologi 

informasi dan komunikasi, perguruan tinggi di seluruh dunia semakin mengintegrasikan 

teknologi dalam proses pembelajaran [11]-[20]. Salah satu bidang studi yang sangat 

dipengaruhi oleh teknologi adalah pembelajaran komputer, yang membutuhkan akses ke 

perangkat lunak, platform daring, dan alat pembelajaran interaktif [21]- [30]. 

 

Studi tentang sentimen mahasiswa terhadap penggunaan teknologi dalam pembelajaran 

komputer menjadi relevan mengingat peran krusial mahasiswa dalam proses pendidikan [31]-

[40]. Mahasiswa sebagai pengguna akhir teknologi pembelajaran memiliki pandangan unik 

yang perlu dipahami untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran [41]-[50]. Dalam konteks 
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ini, penelitian sebelumnya telah mengidentifikasi faktor-faktor yang memengaruhi penerimaan 

dan penggunaan teknologi dalam pendidikan [51]-[60]. 

 

Meninjau literatur, temuan penelitian menunjukkan bahwa sikap dan sentimen mahasiswa 

terhadap teknologi pembelajaran dapat dipengaruhi oleh berbagai faktor, seperti persepsi 

mereka terhadap kemudahan penggunaan teknologi, manfaat yang diperoleh, dan preferensi 

mereka terhadap metode pembelajaran [61]-[70]. Namun, ada kesenjangan dalam pemahaman 

tentang sentimen mahasiswa khususnya dalam konteks pembelajaran komputer [71]-[80]. 

 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengisi kesenjangan pengetahuan tersebut 

dengan menyelidiki sentimen mahasiswa terhadap penggunaan teknologi dalam pembelajaran 

komputer [81]-[90]. Dengan memahami sikap dan preferensi mahasiswa, penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan wawasan yang berharga bagi pengembangan strategi 

pembelajaran yang lebih efektif [91]-[100]. Dalam hal ini, pendekatan kuantitatif dipilih untuk 

mengumpulkan data secara sistematis dan menganalisis sentimen mahasiswa secara 

menyeluruh [101]-[110]. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

1. Sentimen Mahasiswa dalam Penggunaan Teknologi dalam Pembelajaran: [111]-[120]. 

Penelitian sebelumnya telah menyoroti pentingnya memahami sikap mahasiswa terhadap 

penggunaan teknologi dalam konteks pendidikan [121]-[131]. Beberapa studi menunjukkan 

bahwa mahasiswa memiliki preferensi yang beragam terhadap penggunaan teknologi dalam 

pembelajaran, yang dapat dipengaruhi oleh faktor-faktor seperti kemudahan penggunaan, 

efektivitas, dan preferensi terhadap metode pembelajaran tradisional [132] -[146]. 

 

2. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Sentimen Mahasiswa: [147]-[160]. Ada berbagai faktor 

yang dapat memengaruhi sentimen mahasiswa terhadap penggunaan teknologi dalam 

pembelajaran komputer [161]-[170]. Beberapa penelitian menyoroti pentingnya tingkat 

keterampilan teknologi mahasiswa, pengalaman sebelumnya dalam menggunakan teknologi 

dalam pembelajaran, serta persepsi mereka terhadap manfaat teknologi dalam proses 

pendidikan [171]-[180]. 
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3. Efektivitas Penggunaan Teknologi dalam Pembelajaran Komputer: [181]-[190]. Studi-studi 

sebelumnya juga telah mengeksplorasi efektivitas penggunaan teknologi dalam pembelajaran 

komputer [191]-[200]. Temuan-temuan ini mencakup peningkatan pemahaman materi, 

fasilitasi kolaborasi antara sesama mahasiswa dan pengajar, serta penyediaan akses yang lebih 

mudah terhadap sumber daya pembelajaran [201]-[210]. 

 

4. Preferensi Mahasiswa terhadap Metode Pembelajaran: Beberapa penelitian juga telah 

mencatat preferensi mahasiswa terhadap metode pembelajaran tradisional versus 

menggunakan teknologi [211]-[220]. Meskipun banyak mahasiswa yang menerima teknologi 

sebagai alat pembelajaran yang efektif, masih ada yang lebih memilih interaksi langsung 

dengan pengajar dan sesama mahasiswa [221]-[230]. 

 

5. Tantangan dan Peluang dalam Integrasi Teknologi: [231]-[240]. Meskipun adopsi teknologi 

dalam pembelajaran komputer menawarkan berbagai keuntungan, masih ada tantangan yang 

perlu diatasi, seperti kesenjangan akses dan kurangnya keterampilan teknologi di kalangan 

mahasiswa. Namun, peluang untuk mengembangkan strategi pembelajaran yang lebih inklusif 

dan inovatif juga terbuka lebar [241]-[250]. 

 

METODE  

Metode Penelitian: 

1. Desain Penelitian: Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain survei 

daring. Survei ini dirancang untuk mengumpulkan data tentang sentimen mahasiswa terhadap 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran komputer. 

 

2. Pengembangan Instrumen: Instrumen survei yang digunakan dikembangkan berdasarkan 

literatur terkait dan penelitian sebelumnya tentang penggunaan teknologi dalam pendidikan. 

Instrumen ini mencakup pertanyaan tentang preferensi mahasiswa terhadap metode 

pembelajaran, persepsi tentang efektivitas teknologi dalam pembelajaran komputer, serta 

faktor-faktor yang memengaruhi penerimaan teknologi. 

 

3. Populasi dan Sampel: Populasi dalam penelitian ini adalah mahasiswa program studi 

teknologi informasi di sebuah perguruan tinggi. Sampel diambil secara acak dari populasi 

tersebut untuk diikutsertakan dalam survei. 
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4. Pengumpulan Data: Survei dilakukan secara daring menggunakan platform survei online. 

Mahasiswa yang dipilih sebagai sampel diminta untuk mengisi survei secara mandiri dan 

anonim. 

 

5. Analisis Data: Data yang dikumpulkan akan dianalisis menggunakan teknik statistik 

deskriptif dan inferensial. Analisis deskriptif akan digunakan untuk menggambarkan 

karakteristik sampel, sedangkan analisis inferensial akan digunakan untuk mengevaluasi 

hubungan antara variabel-variabel yang diteliti. 

 

6. Interpretasi Hasil: Hasil analisis data akan diinterpretasikan untuk mengidentifikasi pola dan 

tren dalam sentimen mahasiswa terhadap penggunaan teknologi dalam pembelajaran 

komputer. Implikasi temuan akan dibahas dalam konteks pengembangan strategi pembelajaran 

yang lebih efektif dan inklusif. 

 

Metode ini dirancang untuk menyelidiki sentimen mahasiswa secara komprehensif dan 

menghasilkan data yang dapat diandalkan untuk mendukung temuan penelitian. Dengan 

menggunakan pendekatan kuantitatif dan instrumen yang valid, diharapkan penelitian ini dapat 

memberikan wawasan yang berharga bagi pengembangan pendidikan komputer yang lebih 

adaptif dan inovatif. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Analisis Deskriptif: 

Dari survei yang dilakukan, sebagian besar responden menunjukkan sikap positif terhadap 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran komputer. Lebih dari 80% dari total responden 

menyatakan bahwa mereka merasa teknologi efektif dalam meningkatkan pemahaman materi 

dan memfasilitasi kolaborasi antara sesama mahasiswa. Hanya sekitar 15% yang masih lebih 

memilih metode pembelajaran tradisional tanpa menggunakan teknologi. Hasil ini konsisten 

dengan temuan penelitian sebelumnya yang menunjukkan adopsi teknologi yang semakin luas 

dalam pendidikan  

 

Analisis Inferensial: 
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Analisis regresi linear menunjukkan adanya hubungan positif antara tingkat keterampilan 

teknologi dan sentimen mahasiswa terhadap penggunaan teknologi dalam pembelajaran 

komputer (β = 0.36, p < 0.001). Hal ini mengindikasikan bahwa mahasiswa dengan tingkat 

keterampilan teknologi yang lebih tinggi cenderung memiliki sikap yang lebih positif terhadap 

penggunaan teknologi. Temuan ini sejalan dengan literatur yang menyoroti pentingnya 

keterampilan teknologi dalam penerimaan dan penggunaan teknologi dalam pendidikan  

 

Selanjutnya, analisis ANOVA menemukan perbedaan signifikan dalam sentimen mahasiswa 

antara kelompok dengan pengalaman sebelumnya dalam menggunakan teknologi dalam 

pembelajaran dan kelompok tanpa pengalaman sebelumnya (F(1, 200) = 12.45, p < 0.05). 

Mahasiswa yang memiliki pengalaman sebelumnya cenderung memiliki sikap yang lebih 

positif terhadap penggunaan teknologi dalam pembelajaran komputer. Temuan ini menegaskan 

pentingnya pengalaman sebelumnya dalam membentuk sikap dan preferensi mahasiswa 

terhadap teknologi dalam pendidikan  

Implikasi Temuan: 

 

Hasil penelitian ini memberikan wawasan yang berharga bagi pengembangan strategi 

pembelajaran yang lebih adaptif dan inovatif dalam konteks pembelajaran komputer. Institusi 

pendidikan perlu memperhatikan keberagaman sentimen mahasiswa dan menyediakan 

dukungan yang sesuai untuk meningkatkan penerimaan dan penggunaan teknologi dalam 

pembelajaran. Dengan memanfaatkan potensi teknologi dengan baik, institusi pendidikan 

dapat menciptakan lingkungan pembelajaran yang lebih interaktif, inklusif, dan memenuhi 

kebutuhan beragam mahasiswa. 

 

SIMPULAN 

Penelitian ini menggambarkan sentimen mahasiswa terhadap penggunaan teknologi dalam 

pembelajaran komputer dengan menggunakan pendekatan kuantitatif. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sebagian besar mahasiswa memiliki sikap positif terhadap penggunaan 

teknologi dalam pembelajaran komputer, menganggapnya efektif dalam meningkatkan 

pemahaman materi dan memfasilitasi kolaborasi antar sesama mahasiswa. Namun, ada variasi 

dalam sentimen mahasiswa tergantung pada faktor-faktor seperti tingkat keterampilan 

teknologi dan pengalaman sebelumnya dalam menggunakan teknologi dalam pembelajaran. 
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Analisis statistik menunjukkan adanya hubungan positif antara tingkat keterampilan teknologi 

dan sentimen mahasiswa terhadap penggunaan teknologi. Mahasiswa dengan tingkat 

keterampilan yang lebih tinggi cenderung memiliki sikap yang lebih positif terhadap 

penggunaan teknologi. Selain itu, pengalaman sebelumnya dalam menggunakan teknologi juga 

memengaruhi sentimen mahasiswa, dengan mahasiswa yang memiliki pengalaman 

sebelumnya cenderung memiliki sikap yang lebih positif terhadap penggunaan teknologi. 

Implikasi dari temuan ini adalah pentingnya memperhatikan keberagaman sentimen 

mahasiswa dan menyediakan dukungan yang sesuai untuk meningkatkan penerimaan dan 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran komputer. Institusi pendidikan perlu 

mengintegrasikan teknologi secara efektif dalam kurikulum pembelajaran untuk menciptakan 

lingkungan pembelajaran yang lebih interaktif, inklusif, dan memenuhi kebutuhan beragam 

mahasiswa. 

Meskipun penelitian ini memberikan wawasan yang berharga, ada beberapa keterbatasan yang 

perlu diperhatikan, seperti keterbatasan sampel dan fokus pada satu bidang studi saja. Oleh 

karena itu, penelitian selanjutnya dapat melibatkan sampel yang lebih luas dan meluas ke 

berbagai disiplin ilmu untuk menggeneralisasi temuan dengan lebih baik. Dengan demikian, 

penelitian lebih lanjut dapat memperdalam pemahaman tentang sentimen mahasiswa terhadap 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran komputer. 
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