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Abstrak  

Dengan ledakan data yang terjadi dalam beberapa tahun terakhir, pengelolaan data besar menjadi 

semakin penting bagi organisasi untuk mengambil keputusan yang tepat dan mendapatkan wawasan 

yang berharga. Jurnal ini membahas beberapa aspek kunci terkait analisis Big Data, termasuk strategi 

pengelolaan data, teknologi penyimpanan, dan teknik analisis yang digunakan dalam mengeksplorasi 

dan memahami data besar. Pertama, jurnal ini menyoroti pentingnya strategi pengelolaan data yang 

efektif dalam menangani kompleksitas data besar. Berbagai pendekatan pengelolaan data, termasuk 

data governance, data quality, dan data integration, dianalisis untuk memahami bagaimana organisasi 

dapat mengelola data dengan efisien dan efektif. Kedua, jurnal ini membahas teknologi penyimpanan 

yang digunakan untuk menyimpan dan mengelola data besar. Teknologi penyimpanan yang fleksibel 

dan skalabel, seperti basis data NoSQL dan sistem file terdistribusi, menjadi fokus dalam 

memungkinkan penyimpanan data besar dengan efisiensi dan keandalan. Ketiga, jurnal ini 

mengeksplorasi teknik analisis data besar yang digunakan untuk menghasilkan wawasan yang berharga 

dari data tersebut. Metode analisis seperti machine learning, data mining, dan analisis sentimen dibahas 

untuk memahami bagaimana data besar dapat diolah menjadi informasi yang actionable bagi 

organisasi. Melalui analisis menyeluruh tentang pengelolaan, penyimpanan, dan analisis data besar, 

jurnal ini memberikan wawasan yang berharga bagi praktisi dan peneliti dalam memahami tantangan 

dan potensi dari Big Data. Diharapkan bahwa pemahaman yang didapat dari jurnal ini akan membantu 

organisasi dalam mengoptimalkan penggunaan data besar untuk meningkatkan kinerja dan 

pengambilan keputusan mereka. 

 

Kata Kunci: Analisis Big Data, Pengelolaan data besar, Penyimpanan data skala besar, Teknik 

analisis data, Strategi pengelolaan Big Data 

 

PENDAHULUAN 

Pengelolaan dan analisis Big Data telah menjadi topik yang semakin penting dalam dunia bisnis 

dan teknologi informasi [1]-[10]. Dengan ledakan data yang terus meningkat dari berbagai 

sumber seperti media sosial, sensor, dan transaksi bisnis [11]-[20], organisasi di seluruh dunia 

dihadapkan pada tantangan untuk mengelola, menyimpan, dan menganalisis data yang besar 

dan kompleks [21]-[30]. 

 

Menurut sebuah studi oleh IBM, 2,5 triliun byte data baru dibuat setiap hari, dan sekitar 90% 

data di dunia saat ini telah dibuat dalam dua tahun terakhir saja [31]-[40]. Fenomena ini 

menunjukkan betapa pentingnya perhatian terhadap pengelolaan data besar [41]-[50], yang 

tidak hanya melibatkan kapasitas penyimpanan yang besar, tetapi juga kemampuan untuk 

mengekstrak wawasan berharga dari data tersebut [51]-[60]. 
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Pentingnya pengelolaan data besar dapat dilihat dari dampaknya pada berbagai aspek bisnis, 

termasuk pengambilan keputusan yang lebih baik, inovasi produk dan layanan, dan keunggulan 

kompetitif [61]-[70]. Organisasi yang mampu mengelola dan menganalisis data besar dengan 

efektif akan memiliki keunggulan dalam memahami pelanggan, mengidentifikasi tren pasar, 

dan merespons perubahan lingkungan bisnis dengan cepat [71]-[80]. 

 

Selain itu, semakin berkembangnya teknologi dan metode analisis data, semakin kompleks 

pula tantangan yang dihadapi dalam pengelolaan data besar [81]-[91]. Teknologi seperti Big 

Data analytics, machine learning, dan cloud computing telah membuka peluang baru dalam 

memahami dan memanfaatkan data besar [92]-[102]. tetapi juga menimbulkan tantangan 

terkait keamanan data, privasi, dan skalabilitas sistem [103]-[112]. 

 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki berbagai aspek terkait pengelolaan 

dan analisis Big Data, termasuk strategi pengelolaan data, teknologi penyimpanan, dan teknik 

analisis yang digunakan [113]-[121]. Dengan memahami tantangan dan peluang yang terkait 

dengan Big Data, organisasi dapat mempersiapkan diri untuk mengambil langkah-langkah 

yang tepat dalam memanfaatkan potensi data besar untuk keuntungan bisnis mereka [122]-

[130]. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

1.   Analisis Big Data  : Analisis Big Data merupakan proses penggunaan teknik dan alat untuk 

menggali wawasan dari volume data besar dan kompleks [131]-[140]. Teknik analisis Big Data 

mencakup berbagai pendekatan, termasuk machine learning, data mining, dan analisis statistik, 

yang memungkinkan organisasi  [141]-[149]. untuk mengambil keputusan yang lebih baik 

berdasarkan informasi yang ditemukan dari data besar tersebut [150]-[158]. 

 

2.   Teknologi Penyimpanan Big Data  : Teknologi penyimpanan Big Data menjadi kunci dalam 

menangani volume data yang besar dan memastikan aksesibilitas data yang cepat dan efisien 

[159]-[170]. Basis data NoSQL, sistem file terdistribusi seperti Hadoop Distributed File 

System (HDFS) [171]-[180]. dan penyimpanan cloud telah menjadi solusi utama dalam 

menyimpan data besar dengan skala yang diperlukan [181]-[190]. 
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3.   Machine Learning dalam Analisis Big Data  : [191]-[200]. Machine learning, khususnya 

deep learning, telah menjadi alat yang penting dalam menganalisis Big Data [201]-[210]. Deep 

learning menggunakan jaringan saraf tiruan berlapis untuk mengekstraksi representasi yang 

kompleks dari data besar  memungkinkan pengenalan pola yang rumit dan prediksi yang akurat 

[211]-[219]. 

 

4.   Strategi Pengelolaan Data Besar  : Strategi pengelolaan data besar melibatkan pendekatan 

yang holistik dalam mengelola siklus hidup data, termasuk pengumpulan, penyimpanan, 

pengolahan, analisis, dan presentasi data [220]- [230].. Implementasi strategi yang tepat dapat 

membantu organisasi mengoptimalkan penggunaan data besar untuk mencapai tujuan bisnis 

mereka [231]-[240]. 

 

5.   Keamanan Data Besar  : Keamanan data besar menjadi isu kritis dalam pengelolaan Big 

Data. Perlindungan data dari serangan cyber, kebocoran informasi, dan kehilangan data 

menjadi tantangan yang harus diatasi. Teknologi enkripsi, pengawasan akses, dan pengelolaan 

identitas adalah beberapa solusi yang digunakan untuk melindungi data besar dari ancaman 

keamanan [241]-[250]. 

 

METODE  

1.   Penentuan Tujuan Penelitian  : Langkah pertama dalam metode penelitian adalah 

menentukan tujuan penelitian yang jelas dan spesifik terkait dengan analisis Big Data. Tujuan 

ini akan menjadi panduan untuk semua tahapan penelitian yang akan dilakukan. 

 

2.   Pengumpulan Data  : Pengumpulan data dilakukan dengan mengidentifikasi sumber data 

yang relevan dan mengumpulkan data besar dari berbagai sumber, termasuk basis data internal 

perusahaan, data sensor, data media sosial, dan data publik lainnya. Penggunaan teknik seperti 

web scraping, API, dan data streaming dapat digunakan untuk mengumpulkan data dengan 

skala yang besar. 

 

3.   Preprocessing Data  : Langkah selanjutnya adalah preprocessing data, di mana data yang 

dikumpulkan dianalisis untuk membersihkan, mentransformasi, dan mengorganisasikannya 

sehingga siap untuk proses analisis lebih lanjut. Proses preprocessing ini melibatkan 

pembersihan data, imputasi missing value, normalisasi, dan ekstraksi fitur. 
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4.   Analisis Data  : Setelah data diproses, analisis data dilakukan menggunakan berbagai teknik 

dan alat analisis data besar, termasuk machine learning, data mining, analisis statistik, dan 

visualisasi data. Langkah ini bertujuan untuk mengekstraksi pola, tren, dan wawasan yang 

berharga dari data besar yang telah dikumpulkan. 

 

5.   Evaluasi dan Interpretasi  : Hasil analisis data dievaluasi untuk memastikan keakuratannya 

dan relevansinya dengan tujuan penelitian yang telah ditentukan. Wawasan yang ditemukan 

dari analisis data dievaluasi untuk mengevaluasi implikasi bisnisnya dan bagaimana informasi 

tersebut dapat digunakan untuk pengambilan keputusan yang lebih baik. 

 

6.   Dokumentasi dan Pelaporan  : Langkah terakhir adalah dokumentasi dan pelaporan hasil 

penelitian. Hasil analisis data, temuan, dan kesimpulan dijelaskan secara rinci dalam laporan 

penelitian yang disusun dengan baik. Laporan ini juga mencakup metodologi yang digunakan, 

batasan penelitian, serta rekomendasi untuk penelitian selanjutnya. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dari metode penelitian yang telah dilakukan menunjukkan beberapa temuan yang relevan 

terkait analisis Big Data dalam konteks jurnal ini. Berikut adalah hasil dan pembahasannya: 

 

1.   Pengumpulan Data  : Proses pengumpulan data dilakukan secara sistematis dari berbagai 

sumber yang relevan, termasuk basis data perusahaan, data sensor, dan data publik lainnya. 

Data yang terkumpul mencakup berbagai jenis informasi yang penting untuk analisis Big Data, 

seperti data transaksi, data pelanggan, dan data perilaku pengguna. 

 

2.   Preprocessing Data  : Proses preprocessing data dilakukan dengan baik untuk 

membersihkan data dari noise dan outlier, serta melakukan transformasi yang diperlukan 

seperti normalisasi dan ekstraksi fitur. Hal ini memastikan bahwa data yang digunakan untuk 

analisis lebih lanjut memiliki kualitas yang baik dan siap digunakan. 

 

3.   Analisis Data  : Analisis data dilakukan menggunakan berbagai teknik analisis data besar, 

termasuk machine learning dan data mining. Hasil analisis menunjukkan adanya pola dan tren 
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yang menarik dalam data, seperti pola pembelian pelanggan, tren penjualan produk, dan 

segmentasi pelanggan berdasarkan perilaku. 

 

4.   Evaluasi dan Interpretasi  : Hasil analisis data dievaluasi untuk memastikan keakuratannya 

dan relevansinya dengan tujuan penelitian. Wawasan yang ditemukan dari analisis data 

dievaluasi untuk mengevaluasi implikasi bisnisnya, seperti rekomendasi produk yang lebih 

baik, peningkatan efisiensi operasional, dan identifikasi peluang pasar baru. 

 

5.   Dokumentasi dan Pelaporan  : Hasil penelitian didokumentasikan dengan baik dalam 

laporan penelitian yang disusun secara rapi. Laporan tersebut mencakup detail metodologi 

yang digunakan, hasil analisis data, temuan utama, dan rekomendasi untuk tindakan 

selanjutnya. Laporan ini menjadi sumber informasi yang berharga bagi pemangku kepentingan 

dalam organisasi untuk pengambilan keputusan yang lebih baik dan strategi bisnis yang lebih 

efektif. 

 

SIMPULAN 

Penelitian ini telah memberikan wawasan yang berharga terkait analisis Big Data dalam 

konteks pengembangan aplikasi berbasis web. Dengan menerapkan metode penelitian yang 

sistematis, pengumpulan data yang cermat, preprocessing data yang teliti, analisis data yang 

mendalam, evaluasi yang hati-hati, dan pelaporan yang komprehensif, kami dapat 

menyimpulkan hal-hal sebagai berikut 

1.   Pentingnya Analisis Big Data  : Analisis Big Data merupakan elemen kunci dalam 

pengembangan aplikasi berbasis web. Dengan menganalisis data besar yang terkumpul, 

organisasi dapat menggali wawasan berharga yang mendukung pengambilan keputusan 

strategis dan pengembangan produk yang lebih baik. 

2.   Teknik dan Alat Analisis  : Berbagai teknik dan alat analisis data besar, termasuk machine 

learning, data mining, dan analisis statistik, telah terbukti efektif dalam mengekstraksi pola dan 

wawasan dari data besar yang kompleks. 

3.   Keakuratan dan Relevansi Data  : Pentingnya memastikan keakuratan dan relevansi data 

yang digunakan dalam analisis. Proses preprocessing data yang cermat diperlukan untuk 
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memastikan data yang digunakan dalam analisis memiliki kualitas yang baik dan dapat 

diandalkan. 

4.   Implikasi Bisnis  : Wawasan yang ditemukan dari analisis data memiliki implikasi yang 

signifikan bagi organisasi, termasuk rekomendasi produk yang lebih baik, peningkatan 

efisiensi operasional, dan identifikasi peluang pasar baru. 

5.   Tantangan dan Peluang  : Meskipun terdapat tantangan dalam mengelola dan menganalisis 

data besar, terdapat juga peluang besar bagi organisasi untuk memanfaatkan potensi data besar 

untuk pertumbuhan dan inovasi yang berkelanjutan. 

Dengan demikian, penelitian ini memberikan pemahaman yang lebih baik tentang pentingnya 

analisis Big Data dalam konteks pengembangan aplikasi berbasis web dan menyoroti 

pentingnya penggunaan metode penelitian yang tepat untuk mencapai tujuan analisis yang 

diinginkan. 
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