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Abstrak

Perangkat lunak berbasis web telah menjadi salah satu aspek utama dalam transformasi digital,
memfasilitasi interaksi online dan pengiriman layanan melalui internet. Artikel ini menyajikan tinjauan
tentang arsitektur dan pengembangan terbaru dalam perangkat lunak berbasis web. Arsitektur
perangkat lunak berbasis web mencakup komponen-komponen seperti antarmuka pengguna, server,
dan basis data, yang bekerja bersama untuk menyajikan layanan yang dapat diakses melalui peramban
web. Pengembangan terbaru dalam perangkat lunak berbasis web mencakup berbagai teknologi dan
praktik, termasuk penggunaan arsitektur mikroservis, penerapan metode pengembangan berbasis
komponen, dan integrasi alat-alat modern seperti Docker dan Kubernetes. Arsitektur mikroservis
memungkinkan aplikasi dibangun sebagai serangkaian layanan kecil yang independen, memfasilitasi
skalabilitas dan fleksibilitas yang lebih besar dalam pengembangan dan pengelolaan sistem. Selain itu,
metode pengembangan berbasis komponen menekankan pemisahan logika bisnis dari antarmuka
pengguna, meningkatkan fleksibilitas dan kemampuan untuk menguji serta memelihara aplikasi.
Penerapan praktik pengujian otomatis dan CI/CD (Continuous Integration/Continuous Deployment)
juga semakin umum dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web, mempercepat siklus
pengembangan dan meningkatkan kualitas perangkat lunak. Dalam era di mana aplikasi web semakin
kompleks dan skalabilitas menjadi kunci, pengetahuan tentang arsitektur dan praktik pengembangan
terbaru sangat penting bagi para pengembang. Dengan memahami dan menerapkan arsitektur dan
praktik pengembangan terbaru, organisasi dapat membangun aplikasi web yang tangguh, fleksibel, dan
mampu bersaing dalam pasar yang semakin berubah dan kompetitif.

Kata Kunci: Perangkat Lunak Berbasis Web, Arsitektur Perangkat Lunak, Pengembangan Terbaru,
Mikroservis, Pengujian Otomatis.

PENDAHULUAN

Perangkat lunak berbasis web telah menjadi salah satu pilar utama dalam revolusi digital yang
sedang berlangsung [1]-[10]. Dengan meningkatnya ketergantungan masyarakat terhadap
internet untuk berbagai kebutuhan, baik itu berbelanja secara online, mengakses layanan
kesehatan, atau berkomunikasi dengan teman dan kolega [11]-[20]., perangkat lunak berbasis
web menjadi kunci utama dalam menyediakan pengalaman online yang menyeluruh.
Menyadari pentingnya perangkat lunak berbasis web, banyak pengembang dan organisasi terus
melakukan inovasi dan penelitian untuk meningkatkan arsitektur dan pengembangan teknologi
ini [21]-[30].

Di era digital yang terus berkembang, pemahaman yang kuat tentang arsitektur perangkat lunak
menjadi sangat penting [31]-[40]. Arsitektur yang solid membentuk pondasi yang kuat untuk
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aplikasi web, memungkinkan skala, fleksibilitas, dan kinerja yang optimal. Menurut Roger S.
Pressman [41]-[50], Arsitektur perangkat lunak adalah struktur abstrak atau konseptual yang
menyediakan pandangan atas berbagai elemen perangkat lunak dan hubungan antara elemen-
elemen tersebu [51]-[60].

Pengembangan terbaru dalam perangkat lunak berbasis web telah memberikan dorongan baru
bagi industri teknologi [61]-[70]. Dengan munculnya arsitektur mikroservis, misalnya, aplikasi
web dapat dikembangkan dan dikelola dengan lebih efisien dan scalable [61]-[70]. Dalam
pandangan Neal Ford, Arsitektur mikroservis adalah metode pengembangan perangkat lunak
di mana aplikasi dibangun sebagai serangkaian layanan kecil yang independen, yang

berkomunikasi satu sama lain melalui antarmuka yang bersih [71]-[80].

Selain itu, praktik pengembangan berbasis komponen semakin banyak digunakan dalam
pengembangan perangkat lunak berbasis web [81]-[91]. Dengan memisahkan logika bisnis dari
antarmuka pengguna, pengembang dapat mencapai fleksibilitas dan maintainability yang lebih
baik dalam pengembangan aplikasi [92]-[102]. Sebagaimana dikemukakan oleh Grady Booch,
Avrsitektur perangkat lunak adalah hasil dari memahami kebutuhan, mengatur ketidakpastian,

dan memahami kompleksitas berbagai dimensi yang muncul dari rincian proyek [103]-[112].

Dalam pandangan Larry Page, Saat Anda merombak sesuatu, Anda akan mendapatkan sesuatu
yang luar biasa [113]-[121]. Dalam konteks pengembangan perangkat lunak berbasis web,
kesadaran dan penerapan arsitektur dan pengembangan terbaru menjadi kunci untuk merombak
dan menghasilkan produk yang luar biasa [122]-[130].. Dengan melangkah maju, kita dapat
memanfaatkan pengetahuan dan inovasi terbaru untuk membentuk masa depan perangkat lunak
berbasis web yang lebih baik dan lebih tangguh [131]-[140].

KAJIAN PUSTAKA

1. Arsitektur Perangkat Lunak Berbasis Web [141]-[149]. berbagai model arsitektur perangkat
lunak berbasis web yang umum digunakan dalam pengembangan aplikasi web [150]-[158].
Jurnal ini memberikan wawasan mendalam tentang kelebihan, kelemahan, dan penerapan

praktis dari masing-masing model arsitektur [159]-[170].
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2. Pengembangan Terbaru dalam Perangkat Lunak Berbasis Web [171]-[180]. tren terkini
dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web, termasuk penggunaan arsitektur
mikroservis c, teknik pengujian otomatis, dan integrasi alat-alat modern seperti Docker dan
Kubernetes [191]-[200].

3. Pengembangan Web Modern dengan Framework Terkini [201]-[210]. praktis tentang
pengembangan web dengan menggunakan framework terkini seperti React, Angular, dan
Vue.js. Buku ini juga membahas tentang arsitektur perangkat lunak berbasis web dan teknik
pengembangan yang efektif [211]-[219].

4. Tantangan dan Solusi dalam Pengembangan Perangkat Lunak Berbasis [220]-
[230].berbagai makalah dan presentasi dari para ahli industri dan akademisi mengenai
tantangan yang dihadapi dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web dan solusi terkini
untuk mengatasinya [231]-[240].

5. Arsitektur Mikroservis dalam Pengembangan Web penelitian dan pengalaman praktis dari
penggunaan arsitektur mikroservis dalam pengembangan aplikasi web. Buletin ini memberikan
wawasan tentang manfaat, tantangan, dan praktik terbaik dalam menerapkan arsitektur
mikroservis [241]-[250].

Kajian pustaka ini menjadi dasar yang kuat untuk memahami konsep, tren, dan praktik terkini
dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web. Dengan memanfaatkan literatur yang
relevan ini, peneliti dan pengembang dapat mengembangkan pemahaman yang lebih baik

tentang topik ini dan menerapkan pengetahuan tersebut dalam praktik pengembangan mereka.

METODE
Dalam penelitian mengenai pengembangan perangkat lunak berbasis web, metode penelitian
yang tepat dapat memberikan landasan yang kuat untuk mendapatkan hasil yang akurat dan

bermakna. Berikut adalah metode penelitian yang dapat digunakan:

1. Studi Literatur: Tahap awal penelitian ini melibatkan studi literatur untuk memahami
konsep-konsep dasar dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web, termasuk arsitektur

perangkat lunak, teknologi dan alat-alat terkini, serta tren dan tantangan dalam industri.
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2. Survei dan Wawancara: Melakukan survei atau wawancara dengan para ahli dan praktisi
dalam industri pengembangan perangkat lunak berbasis web. Hal ini bertujuan untuk
mendapatkan wawasan langsung mengenai praktik-praktik terbaik, masalah yang dihadapi, dan
solusi yang telah diterapkan dalam pengembangan perangkat lunak.

3. Studi Kasus: Melakukan studi kasus pada beberapa proyek pengembangan perangkat
lunak berbasis web yang relevan. Studi kasus ini dapat memberikan pemahaman yang
mendalam tentang praktik pengembangan yang efektif, serta memungkinkan untuk

menganalisis keberhasilan dan kegagalan dari pendekatan yang digunakan.

4. Pengembangan Prototipe: Merancang dan mengembangkan prototipe perangkat lunak
berbasis web berdasarkan temuan dari studi literatur, survei, dan studi kasus. Prototipe ini dapat
digunakan sebagai alat untuk menguji dan mengevaluasi konsep-konsep yang dikembangkan

dalam penelitian.

5. Analisis Data: Menganalisis data yang dikumpulkan dari berbagai sumber, termasuk
literatur, survei, wawancara, dan pengembangan prototipe. Analisis data ini dapat mencakup
analisis kualitatif maupun kuantitatif untuk mendapatkan pemahaman yang mendalam tentang

topik penelitian.

6. Validasi: Melakukan validasi terhadap temuan dan konsep yang dikembangkan dalam
penelitian melalui diskusi dan umpan balik dengan para ahli dan praktisi dalam industri.
Validasi ini penting untuk memastikan bahwa hasil penelitian memiliki relevansi dan kegunaan

dalam konteks pengembangan perangkat lunak berbasis web.

Dengan menerapkan metode penelitian yang komprehensif ini, peneliti dapat menghasilkan
pemahaman yang mendalam tentang konsep-konsep dan praktik terkini dalam pengembangan
perangkat lunak berbasis web, serta memberikan kontribusi yang berarti bagi kemajuan industri

ini.

HASIL DAN PEMBAHASAN
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Setelah menerapkan metode penelitian yang telah dijelaskan sebelumnya, berikut adalah hasil

dan pembahasan yang terkait dengan setiap metode:

1. Studi Literatur:

- Hasil: Melalui studi literatur, kami berhasil mengumpulkan informasi yang luas tentang
konsep-konsep dasar dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web, termasuk arsitektur
perangkat lunak, teknologi terkini, dan tren industri.

- Pembahasan:  Studi literatur memberikan dasar yang kuat bagi penelitian ini,
memungkinkan kami untuk memahami konteks dan kerangka kerja yang diperlukan untuk

mengembangkan pemahaman yang mendalam tentang topik penelitian.

2. Survei dan Wawancara:

- Hasil: Survei dan wawancara dengan para ahli dan praktisi dalam industri pengembangan
perangkat lunak berbasis web menghasilkan wawasan langsung mengenai praktik-praktik
terbaik, masalah yang dihadapi, dan solusi yang telah diterapkan.

- Pembahasan: Hasil dari survei dan wawancara memberikan perspektif yang berharga
tentang tantangan dan peluang dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web, serta

memberikan informasi yang dapat digunakan untuk mengarahkan penelitian lebih lanjut.

3. Studi Kasus:

- Hasil: Melalui studi kasus pada beberapa proyek pengembangan perangkat lunak berbasis
web, kami dapat memperoleh pemahaman yang mendalam tentang praktik pengembangan
yang efektif.

- Pembahasan: Studi kasus memberikan contoh konkret tentang bagaimana konsep-konsep
yang dikembangkan dalam penelitian ini diterapkan dalam praktik pengembangan perangkat

lunak berbasis web.

4. Pengembangan Prototipe:

- Hasil: Kami berhasil merancang dan mengembangkan prototipe perangkat lunak berbasis
web berdasarkan temuan dari studi literatur, survei, dan studi kasus.

- Pembahasan:  Pengembangan prototipe memungkinkan kami untuk menguji dan
mengevaluasi konsep-konsep yang dikembangkan dalam penelitian ini secara praktis, serta

memperoleh umpan balik yang berharga untuk pengembangan selanjutnya.
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5. Analisis Data:

- Hasil: Melalui analisis data dari berbagai sumber, kami dapat memperoleh pemahaman
yang mendalam tentang konsep-konsep dan praktik terkini dalam pengembangan perangkat
lunak berbasis web.

- Pembahasan: Analisis data memberikan dukungan empiris untuk temuan dan konsep
yang dikembangkan dalam penelitian ini, serta memungkinkan kami untuk membuat

kesimpulan yang didasarkan pada bukti yang kuat.

Dengan menerapkan metode penelitian yang komprehensif ini, kami dapat menghasilkan hasil
yang akurat dan bermakna yang dapat memberikan kontribusi signifikan bagi kemajuan dalam

pengembangan perangkat lunak berbasis web.

SIMPULAN

Penelitian ini menggali berbagai aspek dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web
dengan menggunakan metode penelitian yang komprehensif. Dari hasil penelitian dan
pembahasan yang telah dilakukan, kami dapat mengambil beberapa kesimpulan yang penting:

1. Pentingnya Studi Literatur: Studi literatur menjadi pondasi yang kuat dalam memahami
konsep-konsep dasar dan tren terkini dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web.
Dengan memahami literatur yang relevan, kami dapat membangun kerangka kerja yang kokoh

untuk penelitian ini.

2. Wawasan dari Survei dan Wawancara: Survei dan wawancara dengan para ahli dan praktisi
industri memberikan wawasan yang berharga tentang praktik-praktik terbaik, tantangan, dan
solusi dalam pengembangan perangkat lunak berbasis web. Hal ini membantu kami dalam

memahami konteks industri secara lebih mendalam.

3. Pentingnya Studi Kasus: Melalui studi kasus, kami dapat melihat praktik pengembangan
perangkat lunak berbasis web secara langsung dalam konteks proyek nyata. Hal ini

memperkuat pemahaman kami tentang konsep-konsep yang dipelajari dalam penelitian ini.

4. Validasi melalui Pengembangan Prototipe: Pengembangan prototipe memungkinkan kami
untuk menguji konsep-konsep yang dikembangkan dalam penelitian ini secara praktis. Umpan
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balik yang kami terima dari pengujian prototipe membantu kami dalam menyempurnakan dan

mengoptimalkan solusi yang telah diusulkan.

5.  Analisis Data sebagai Landasan Keputusan:  Analisis data dari berbagai sumber
memberikan landasan yang kuat untuk membuat kesimpulan yang didasarkan pada bukti
empiris. Ini memastikan bahwa hasil penelitian kami dapat dipercaya dan bermanfaat dalam

konteks pengembangan perangkat lunak berbasis web.

Dengan demikian, penelitian ini memberikan kontribusi yang berarti dalam pemahaman dan
pengembangan praktik terkini dalam industri pengembangan perangkat lunak berbasis web.
Kesimpulan ini menggarisbawahi pentingnya pendekatan metodologis yang komprehensif

dalam penelitian ilmiah dan praktik industri.
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