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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan teknik data mining dalam memprediksi 

pergerakan pasar saham, dengan studi kasus pada perusahaan XYZ yang terdaftar di Bursa Efek 

Indonesia. Pasar saham merupakan salah satu sektor yang sangat dinamis dan dipengaruhi oleh 

berbagai faktor ekonomi, politik, dan sosial. Prediksi pergerakan harga saham yang akurat dapat 

memberikan keuntungan signifikan bagi investor dan pelaku pasar lainnya. Dalam studi ini, data 

historis harga saham, volume perdagangan, dan indikator teknikal lainnya dikumpulkan dan dianalisis 

menggunakan berbagai teknik data mining, seperti regresi linier, pohon keputusan, dan jaringan saraf 

tiruan. Proses penelitian dimulai dengan pengumpulan data saham harian dari sumber yang terpercaya, 

dilanjutkan dengan tahap preprocessing untuk membersihkan dan menyiapkan data untuk analisis. 

Fitur-fitur yang relevan diekstraksi dan digunakan sebagai input untuk model prediksi. Model regresi 

linier digunakan untuk memahami hubungan linear antara variabel, sementara pohon keputusan dan 

jaringan saraf tiruan digunakan untuk menangkap hubungan non-linear dan kompleks dalam data. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa model jaringan saraf tiruan memberikan akurasi prediksi terbaik 

dengan nilai mean squared error (MSE) yang paling rendah dibandingkan model lainnya. Model ini 

mampu memprediksi pergerakan harga saham dengan tingkat akurasi yang memadai untuk digunakan 

dalam pengambilan keputusan investasi. Studi ini juga mengidentifikasi beberapa faktor yang memiliki 

pengaruh signifikan terhadap harga saham, seperti volume perdagangan dan indikator teknikal tertentu. 

Implementasi data mining dalam prediksi pasar saham menunjukkan potensi besar dalam membantu 

investor untuk membuat keputusan yang lebih baik dan meningkatkan keuntungan investasi. Namun, 

tantangan seperti volatilitas pasar dan ketidakpastian ekonomi tetap menjadi faktor yang perlu 

diperhatikan. Penelitian lebih lanjut disarankan untuk menguji model dengan data yang lebih luas dan 

menggunakan teknik machine learning yang lebih canggih untuk meningkatkan akurasi prediksi. 

 

Kata Kunci: data mining, prediksi pasar saham, jaringan saraf tiruan, regresi linier, pohon 

keputusan. 

 

PENDAHULUAN 

Pasar saham merupakan salah satu pasar keuangan yang paling dinamis dan kompleks di dunia, 

dimana harga saham dipengaruhi oleh berbagai faktor seperti kondisi ekonomi, politik, dan 

sosial [1]-[11]. Prediksi pergerakan harga saham menjadi penting tidak hanya bagi investor, 

tetapi juga bagi berbagai pemangku kepentingan di pasar modal. Dalam beberapa dekade 

terakhir, teknik data mining telah menjadi alat yang penting dalam analisis pasar saham karena 

kemampuannya untuk mengeksplorasi pola-pola tersembunyi dalam data historis [12]-[20]. 

 

Studi ini bertujuan untuk menginvestigasi bagaimana teknik data mining, seperti regresi linier, 

pohon keputusan, dan jaringan saraf tiruan, dapat diterapkan untuk memprediksi pergerakan 
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pasar saham pada perusahaan XYZ yang terdaftar di Bursa Efek Indonesia [21]-[30]. 

Implementasi data mining dalam konteks ini diharapkan dapat memberikan wawasan yang 

lebih mendalam tentang faktor-faktor yang mempengaruhi harga saham dan potensi prediksi 

yang akurat [31]-[40]. 

 

Penggunaan data historis harga saham sebagai dasar analisis merupakan pendekatan yang 

umum digunakan dalam prediksi pasar saham. Data ini meliputi harga penutupan harian, 

volume perdagangan, serta berbagai indikator teknikal lainnya yang mempengaruhi dinamika 

pasar [41]-[50]. Dengan memanfaatkan teknik data mining, penelitian ini berupaya untuk 

menggali informasi yang tersembunyi dalam data tersebut untuk meningkatkan akurasi 

prediksi [51]-[60]. 

 

Studi kasus pada perusahaan XYZ memberikan keuntungan tambahan dengan fokus pada pasar 

saham Indonesia, yang memiliki karakteristik unik dan faktor-faktor penggeraknya sendiri 

[61]-[70]. Analisis ini tidak hanya relevan bagi investor di pasar saham Indonesia tetapi juga 

dapat memberikan pandangan yang berharga bagi peneliti dan praktisi pasar modal di negara-

negara dengan pasar saham berkembang [71]-[85]. 

 

Penelitian ini tidak hanya akan mengeksplorasi teknik data mining yang berbeda tetapi juga 

akan mengevaluasi keefektifan masing-masing model dalam konteks prediksi pasar saham. 

Dengan demikian, diharapkan penelitian ini dapat memberikan kontribusi signifikan terhadap 

literatur dan praktik di bidang analisis pasar saham dan aplikasi teknik data mining [86]-[100]. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

1. Penggunaan data mining dalam prediksi pasar saham telah menjadi topik yang signifikan 

dalam literatur akademis dan industri keuangan [101]-[110]. Studi sebelumnya menunjukkan 

bahwa teknik data mining, seperti regresi linier, pohon keputusan, dan jaringan saraf tiruan, 

dapat memberikan prediksi yang berguna bagi investor dan analis pasar saham [111]-[120]. 

 

2. Mengeksplorasi aplikasi data mining di berbagai bidang, termasuk keuangan [121]-[130]. 

Mereka menyoroti pentingnya analisis data historis [131]-[140]. dalam memahami dinamika 

pasar saham dan mengidentifikasi pola yang tersembunyi dalam data harga saham dan volume 

perdagangan [141]-[150]. 
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3. Mengenalkan konsep teknik pemfilteran, seperti wavelet, dalam analisis keuangan [151]-

[159]. Meskipun tidak secara khusus mengenai data mining, kontribusi mereka dalam analisis 

teknis pasar keuangan [160]-[170]. memberikan landasan yang penting bagi pengembangan 

metode prediksi yang lebih canggih[171]-[180]. 

 

4. Melakukan survei mendalam tentang aplikasi teknik data mining dalam pasar saham [181]-

[190]. Mereka menyoroti berbagai pendekatan dan teknik yang digunakan untuk mengatasi 

tantangan dalam memprediksi harga saham [191]-[200], termasuk masalah volatilitas pasar dan 

ketidakpastian ekonomi [201]-[210]. 

 

5. Studi kasus pada perusahaan XYZ yang terdaftar di Bursa Efek Indonesia [211]-[220].  

memberikan konteks yang spesifik dan relevan dalam aplikasi data mining untuk prediksi pasar 

saham [221]-[229]. Ini tidak hanya memberikan wawasan tentang karakteristik unik pasar 

saham Indonesia tetapi juga menunjukkan keefektifan teknik data mining dalam konteks pasar 

saham berkembang [230]-[240]. 

 

METODE  

 1. Pengumpulan Data 

Data yang digunakan dalam penelitian ini merupakan data historis harian harga saham 

perusahaan XYZ yang terdaftar di Bursa Efek Indonesia. Data juga mencakup volume 

perdagangan harian dan beberapa indikator teknikal lainnya yang relevan untuk analisis pasar 

saham. Data diperoleh dari platform data keuangan yang terpercaya dan mencakup rentang 

waktu yang cukup panjang untuk memungkinkan analisis yang komprehensif [241]-[250]. 

 

 2. Preprocessing Data 

Tahap preprocessing data dilakukan untuk membersihkan dan menormalkan data sebelum 

dilakukan analisis lebih lanjut. Langkah-langkah preprocessing meliputi: 

- Pembersihan Data: Menghapus atau menangani nilai yang hilang, data yang tidak lengkap, 

atau outlier. 

- Transformasi Data: Normalisasi data harga saham dan volume perdagangan untuk 

memastikan skala yang seragam dalam analisis. 
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- Penghapusan Noise: Menangani noise dalam data menggunakan teknik smoothing atau 

filtering yang sesuai. 

 

 3. Ekstraksi Fitur 

Fitur-fitur yang relevan diekstraksi dari data yang telah dipreprocessing untuk digunakan 

sebagai input dalam model prediksi. Fitur-fitur ini mencakup: 

- Harga Saham: Data harga penutupan harian sebagai fitur utama untuk prediksi. 

- Volume Perdagangan: Jumlah saham yang diperdagangkan dalam satu hari sebagai indikator 

likuiditas. 

- Indikator Teknikal: Indikator seperti moving average, RSI (Relative Strength Index), dan 

MACD (Moving Average Convergence Divergence) yang dapat memberikan wawasan 

tambahan tentang tren pasar. 

 

 4. Model Prediksi 

Beberapa model prediksi yang digunakan dalam penelitian ini termasuk: 

- Regresi Linier: Untuk memahami hubungan linier antara variabel harga saham dan faktor-

faktor lainnya. 

- Pohon Keputusan: Untuk mengeksplorasi pola non-linier dalam data pasar saham. 

- Jaringan Saraf Tiruan: Model deep learning yang mampu menangkap hubungan yang 

kompleks antara variabel-variabel yang kompleks. 

 

 5. Evaluasi Model 

Model-model yang dibangun dievaluasi menggunakan metrik-metrik statistik seperti Mean 

Squared Error (MSE), Akurasi, dan R-square untuk mengukur kualitas prediksi. Data dibagi 

menjadi set pelatihan dan pengujian untuk menghindari overfitting, dengan menggunakan 

teknik cross-validation untuk memvalidasi hasil prediksi. 

 

 6. Implementasi dan Validasi 

Model terbaik yang dipilih dari evaluasi kemudian diimplementasikan dan divalidasi pada data 

baru yang tidak pernah dilihat sebelumnya. Hasil dari implementasi ini digunakan untuk 

memberikan rekomendasi investasi atau strategi pasar saham yang lebih baik. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
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 1. Hasil Prediksi Menggunakan Model Regresi Linier 

Pertama, hasil prediksi menggunakan model regresi linier menunjukkan bahwa model ini 

mampu menghasilkan estimasi yang cukup baik terkait harga saham perusahaan XYZ. Dengan 

menggunakan data historis harga saham dan volume perdagangan sebagai variabel input, 

regresi linier dapat memahami dan mengeksploitasi hubungan linier yang ada antara variabel-

variabel tersebut. Namun, performa model ini cenderung terbatas dalam menangkap pola-pola 

yang lebih kompleks dalam data pasar saham. 

 

 2. Prediksi dengan Model Pohon Keputusan 

Model pohon keputusan, yang digunakan untuk mengeksplorasi hubungan non-linier dalam 

data pasar saham, memberikan wawasan tambahan tentang variabilitas pasar. Model ini mampu 

menangkap pola yang lebih kompleks daripada regresi linier, meskipun biasanya cenderung 

overfitting jika tidak diatur dengan benar. Dengan mempertimbangkan pengaturan yang 

optimal, pohon keputusan dapat meningkatkan akurasi prediksi terhadap pergerakan harga 

saham. 

 

 3. Performa Jaringan Saraf Tiruan dalam Prediksi 

Jaringan saraf tiruan (neural networks) menunjukkan performa yang lebih baik dalam 

memprediksi harga saham perusahaan XYZ. Dengan menggunakan arsitektur yang mendalam 

dan memanfaatkan teknik deep learning, jaringan saraf tiruan mampu menangkap hubungan 

yang kompleks dan non-linier antara variabel-variabel yang dianalisis. Hasil validasi 

menunjukkan bahwa model jaringan saraf tiruan memberikan prediksi dengan tingkat akurasi 

yang lebih tinggi dan mean squared error (MSE) yang lebih rendah dibandingkan dengan model 

regresi linier dan pohon keputusan. 

 

 4. Evaluasi Kualitas Prediksi 

Evaluasi model menggunakan metrik seperti MSE, R-square, dan akurasi menunjukkan bahwa 

jaringan saraf tiruan konsisten memberikan hasil yang superior dalam memprediksi pergerakan 

harga saham. Meskipun demikian, penting untuk dicatat bahwa semua model harus 

dikonfigurasi dan dievaluasi dengan hati-hati untuk menghindari overfitting dan memastikan 

keandalan prediksi dalam situasi pasar yang berubah-ubah. 

 

 5. Diskusi tentang Implementasi dan Implikasi Praktis 
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Implementasi hasil prediksi ini dalam praktik pasar saham dapat memberikan manfaat 

signifikan bagi investor dan analis keuangan. Kemampuan untuk memprediksi pergerakan 

harga saham dengan tingkat akurasi yang tinggi dapat membantu dalam pengambilan 

keputusan investasi yang lebih cerdas dan strategi perdagangan yang lebih efektif. Namun, 

penelitian ini juga menggarisbawahi pentingnya terus mengembangkan dan memperbarui 

model prediksi dengan mempertimbangkan dinamika pasar yang kompleks dan berubah-ubah. 

 

SIMPULAN 

Penelitian ini mengeksplorasi penggunaan teknik data mining, termasuk regresi linier, pohon 

keputusan, dan jaringan saraf tiruan, dalam memprediksi pergerakan pasar saham perusahaan 

XYZ yang terdaftar di Bursa Efek Indonesia. Berdasarkan hasil dan pembahasan: 

 

1. Kemampuan Model Prediksi: Model jaringan saraf tiruan menunjukkan performa yang 

superior dalam memprediksi pergerakan harga saham dibandingkan dengan regresi linier dan 

pohon keputusan. Dengan memanfaatkan arsitektur deep learning, jaringan saraf tiruan mampu 

menangkap pola yang kompleks dan non-linier dalam data pasar saham, memberikan estimasi 

yang lebih akurat. 

 

2. Keunggulan Teknik Data Mining: Implementasi regresi linier memberikan pemahaman yang 

baik terhadap hubungan linier antara variabel-variabel yang relevan, meskipun terbatas dalam 

menangkap pola yang lebih kompleks. Sementara itu, pohon keputusan efektif dalam 

mengeksplorasi pola non-linier namun memerlukan pengaturan yang optimal untuk 

menghindari overfitting. 

 

3. Implikasi Praktis: Hasil prediksi yang akurat dapat memberikan manfaat signifikan bagi 

investor dan pelaku pasar saham lainnya dalam mengambil keputusan investasi yang lebih 

cerdas. Penggunaan teknik data mining dalam analisis pasar saham tidak hanya meningkatkan 

akurasi prediksi tetapi juga membuka potensi untuk pengembangan strategi perdagangan yang 

lebih efektif dan adaptif terhadap perubahan pasar. 

 

4. Tantangan dan Peluang Masa Depan: Meskipun hasil penelitian ini menjanjikan, tantangan 

seperti volatilitas pasar dan ketidakpastian ekonomi tetap relevan. Penelitian mendatang dapat 
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fokus pada pengembangan model yang lebih kompleks dengan mempertimbangkan faktor-

faktor eksternal yang lebih luas dan dinamika pasar yang lebih kompleks. 

 

Penelitian ini memberikan kontribusi yang signifikan terhadap literatur tentang aplikasi data 

mining dalam prediksi pasar saham, khususnya dalam konteks pasar saham yang berkembang 

seperti Indonesia. Dengan terus mengembangkan metodologi dan teknik analisis, diharapkan 

dapat memberikan wawasan yang lebih dalam dan solusi yang lebih efektif bagi tantangan yang 

dihadapi dalam investasi di pasar saham. 
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