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Abstrak  

Prediksi harga saham merupakan salah satu tantangan terbesar dalam dunia keuangan akibat sifatnya 

yang dinamis dan kompleks. Penelitian ini mengkaji penerapan algoritma Neural Network untuk 

memprediksi harga saham, dengan tujuan untuk meningkatkan akurasi prediksi dan memberikan 

wawasan yang lebih baik bagi investor. Neural Network, sebagai bagian dari pembelajaran mesin, 

mampu mengenali pola dan hubungan non-linear dalam data yang besar dan kompleks, sehingga 

dianggap cocok untuk tugas ini. Dataset yang digunakan dalam penelitian ini mencakup data historis 

harga saham, volume perdagangan, dan indikator teknikal lainnya dari beberapa perusahaan terkemuka 

selama periode lima tahun. Data tersebut dibagi menjadi dua bagian: data pelatihan dan data pengujian. 

Model Neural Network dibangun menggunakan arsitektur multi-layer perceptron (MLP) dengan 

beberapa lapisan tersembunyi untuk menangkap kompleksitas data. Proses pelatihan model dilakukan 

dengan optimasi algoritma backpropagation untuk meminimalkan error prediksi. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa model Neural Network yang dibangun mampu memberikan prediksi harga saham 

dengan tingkat akurasi yang lebih tinggi dibandingkan dengan model prediksi konvensional seperti 

regresi linier. Evaluasi model menggunakan metrik mean squared error (MSE) menunjukkan 

penurunan yang signifikan dalam kesalahan prediksi. Selain itu, analisis visual terhadap hasil prediksi 

dan data aktual menunjukkan bahwa model ini mampu mengikuti tren pergerakan harga saham dengan 

baik. Secara keseluruhan, penelitian ini menyimpulkan bahwa penerapan algoritma Neural Network 

merupakan pendekatan yang efektif untuk prediksi harga saham. Model ini tidak hanya meningkatkan 

akurasi prediksi tetapi juga memberikan alat analisis yang kuat bagi investor dalam membuat keputusan 

investasi yang lebih informasional dan strategis. Penelitian ini membuka peluang untuk pengembangan 

lebih lanjut dalam penerapan teknik pembelajaran mesin di bidang keuangan.. 

 

Kata Kunci: Neural Network, Prediksi Saham, Pembelajaran Mesin, Harga Saham, Model MLP. 

 

PENDAHULUAN 

Dalam dunia keuangan yang kompleks dan dinamis, prediksi harga saham merupakan salah 

satu tantangan terbesar bagi para investor dan analis [1]-[10]. Harga saham dipengaruhi oleh 

berbagai faktor ekonomi, politik, dan psikologis, yang membuatnya sangat volatil dan sulit 

diprediksi dengan akurasi tinggi. Oleh karena itu, diperlukan pendekatan yang mampu 

menangkap kompleksitas dan dinamika pasar saham secara efektif [11]-[20]. 

 

Pembelajaran mesin telah muncul sebagai alat yang kuat dalam menganalisis dan memprediksi 

data keuangan. Salah satu metode pembelajaran mesin yang banyak digunakan adalah Neural 

Network (NN) [21]-[30]. Neural Network memiliki kemampuan untuk mengenali pola dan 

hubungan non-linear dalam data, yang membuatnya sangat cocok untuk prediksi harga saham. 
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Neural Network bekerja dengan meniru cara kerja otak manusia dalam memproses informasi, 

yang memungkinkan model ini belajar dan beradaptasi dari data historis [31]-[40]. 

 

Penelitian ini berfokus pada penerapan algoritma Neural Network, khususnya model Multi-

Layer Perceptron (MLP), untuk memprediksi harga saham [41]-[50]. Model MLP dipilih 

karena arsitekturnya yang fleksibel dan kemampuannya dalam menangani data yang kompleks. 

Dengan menggunakan data historis harga saham, volume perdagangan, dan indikator teknikal 

lainnya, penelitian ini bertujuan untuk membangun model prediksi yang akurat dan andal [51]-

[60]. 

 

Dataset yang digunakan dalam penelitian ini mencakup data dari beberapa perusahaan 

terkemuka selama periode lima tahun [61]-[70]. Data tersebut dibagi menjadi dua bagian: data 

pelatihan dan data pengujian. Proses pelatihan model dilakukan menggunakan algoritma 

backpropagation untuk meminimalkan error prediksi [71]-[80]. Evaluasi model dilakukan 

dengan menggunakan metrik mean squared error (MSE) untuk mengukur tingkat akurasi 

prediksi yang dihasilkan. 

 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang signifikan dalam bidang 

prediksi harga saham, serta menawarkan alat analisis yang kuat bagi investor dalam membuat 

keputusan investasi [81]-[90]. Dengan memanfaatkan kemampuan Neural Network, penelitian 

ini tidak hanya meningkatkan akurasi prediksi harga saham tetapi juga membuka peluang untuk 

pengembangan lebih lanjut dalam penerapan teknik pembelajaran mesin di sektor keuangan 

[91]-[100]. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

1. Penerapan Algoritma Neural Network untuk Prediksi Saham: Penerapan algoritma Neural 

Network dalam prediksi harga saham telah menjadi topik penelitian yang menarik dalam 

bidang keuangan [101]-[110]. Neural Network, dengan kemampuannya untuk menangkap pola 

dan hubungan non-linear dalam data, dianggap sebagai pendekatan yang potensial dalam 

memprediksi pergerakan harga saham [111]-[120]. Penelitian ini mendalami implementasi dan 

efektivitas Neural Network dalam konteks prediksi harga saham, serta menyelidiki faktor-

faktor yang mempengaruhi akurasi prediksi, seperti pemilihan fitur, arsitektur model, dan 

metode pelatihan [121]-[130]. 
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2. Perbandingan dengan Metode Prediksi Lainnya: Studi ini juga membandingkan kinerja 

algoritma Neural Network dengan metode prediksi saham lainnya, seperti regresi linier, 

analisis teknikal, dan analisis fundamental [131]-[140]. Perbandingan ini bertujuan untuk 

mengevaluasi keunggulan dan kelemahan masing-masing pendekatan dalam memprediksi 

harga saham [141]-[150]. Analisis komparatif mencakup aspek-aspek seperti akurasi prediksi, 

kestabilan model, dan keandalan hasil prediksi [151]-[160]. 

 

3. Faktor-faktor Pengaruh dalam Prediksi Saham: Beberapa faktor pengaruh dalam prediksi 

harga saham juga dieksplorasi dalam literatur, termasuk volatilitas pasar, sentimen pasar, faktor 

fundamental perusahaan, dan kondisi ekonomi global [161]-[170]. Penelitian ini membahas 

bagaimana faktor-faktor tersebut dapat diintegrasikan ke dalam model prediksi Neural 

Network untuk meningkatkan akurasi dan keandalan prediksi [171]-[180]. 

 

4. Evaluasi Performa dan Validasi Model: [181]-[190]. Evaluasi performa model Neural 

Network dilakukan menggunakan berbagai metrik, seperti mean squared error (MSE), akurasi 

prediksi, dan koefisien determinasi (R-squared) [191-[200]. Selain itu, validasi model 

dilakukan dengan menggunakan data pengujian independen untuk mengukur kemampuan 

generalisasi model dalam memprediksi harga saham di masa depan [201]-[215]. 

 

5. Implikasi untuk Investasi dan Keputusan Keuangan: [216]-[228]. Kajian ini juga membahas 

implikasi hasil prediksi harga saham terhadap pengambilan keputusan investasi dan strategi 

keuangan. Dengan meningkatnya akurasi prediksi, investor dapat membuat keputusan investasi 

yang lebih informasional dan berdasarkan data [229]-[240]. Implikasi ini memperluas 

pemahaman kita tentang peran algoritma Neural Network dalam mendukung pengambilan 

keputusan keuangan yang efektif [241]-[250]. 

 

METODE  

Penelitian ini menggunakan pendekatan eksperimental untuk menerapkan algoritma Neural 

Network dalam prediksi harga saham. Langkah-langkah metodologi penelitian ini dijelaskan 

sebagai berikut: 
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1. Pengumpulan Data: Data historis harga saham, volume perdagangan, dan indikator teknikal 

lainnya dari beberapa perusahaan terkemuka dikumpulkan selama periode lima tahun. Data 

tersebut mencakup harga pembukaan, penutupan, tertinggi, terendah, serta volume 

perdagangan harian. 

 

2. Preprocessing Data: Data yang dikumpulkan diproses untuk membersihkan data yang tidak 

lengkap atau anomali, serta untuk mengonversi data ke dalam format yang dapat digunakan 

oleh model Neural Network. Langkah-langkah preprocessing mencakup normalisasi data, 

pembagian data menjadi rentang waktu yang sesuai, dan pembuangan data outlier. 

 

3. Pembentukan Dataset Pelatihan dan Pengujian: Data yang telah diproses dibagi menjadi dua 

bagian: dataset pelatihan dan dataset pengujian. Dataset pelatihan digunakan untuk melatih 

model Neural Network, sedangkan dataset pengujian digunakan untuk menguji kinerja model. 

 

4. Pembangunan Model Neural Network: Model Neural Network, khususnya model Multi-

Layer Perceptron (MLP), dibangun menggunakan library atau framework pembelajaran mesin 

yang tersedia, seperti TensorFlow atau PyTorch. Arsitektur model MLP, termasuk jumlah 

lapisan tersembunyi dan jumlah unit dalam setiap lapisan, ditentukan berdasarkan eksperimen 

awal dan tuning hyperparameter. 

 

5. Pelatihan Model: Proses pelatihan model dilakukan dengan menggunakan dataset pelatihan. 

Algoritma backpropagation digunakan untuk meminimalkan error prediksi model. Langkah ini 

melibatkan iterasi berulang kali di mana model diperbarui berdasarkan gradien dari fungsi 

kesalahan. 

 

6. Evaluasi dan Validasi Model: Setelah model dilatih, model dievaluasi menggunakan dataset 

pengujian yang terpisah. Metrik evaluasi yang digunakan termasuk mean squared error (MSE), 

akurasi prediksi, dan koefisien determinasi (R-squared). Selain itu, model divalidasi 

menggunakan data pengujian independen untuk menguji kemampuan generalisasi model. 

 

7. Analisis Hasil dan Interpretasi: Hasil evaluasi dan validasi model dianalisis untuk 

mengevaluasi kinerja model dalam memprediksi harga saham. Hasil ini diinterpretasikan untuk 
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memberikan wawasan tentang faktor-faktor yang mempengaruhi prediksi harga saham dan 

implikasi hasilnya dalam konteks keputusan investasi. 

 

Dengan metodologi ini, penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki efektivitas algoritma Neural 

Network dalam memprediksi harga saham dan memberikan wawasan yang berharga bagi para 

investor dan analis keuangan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil: 

Setelah melalui proses pelatihan dan pengujian, model Neural Network berhasil dibangun dan 

dievaluasi untuk memprediksi harga saham dengan menggunakan dataset historis. Hasil 

evaluasi menunjukkan bahwa model Neural Network mampu memberikan prediksi harga 

saham dengan tingkat akurasi yang memuaskan. Metrik evaluasi seperti mean squared error 

(MSE) menunjukkan bahwa model mampu menghasilkan prediksi yang relatif dekat dengan 

harga saham aktual. 

 

Pembahasan: 

1. Keunggulan Model Neural Network: Metode pembelajaran mesin, khususnya Neural 

Network, menawarkan beberapa keunggulan dalam memprediksi harga saham. Kemampuan 

model Neural Network untuk menangkap pola dan hubungan non-linear dalam data dapat 

menghasilkan prediksi yang lebih akurat daripada metode prediksi tradisional seperti regresi 

linier. Ini terutama berguna dalam situasi di mana hubungan antara variabel input dan output 

bersifat kompleks dan non-linear. 

 

2. Tuning Hyperparameter: Salah satu aspek penting dalam pembangunan model Neural 

Network adalah tuning hyperparameter. Proses ini melibatkan penyesuaian berbagai parameter 

model, seperti jumlah lapisan tersembunyi, jumlah unit dalam setiap lapisan, dan tingkat 

pembelajaran. Melalui eksperimen dan iterasi yang cermat, parameter-parameter ini 

disesuaikan untuk meningkatkan kinerja model dan menghindari overfitting. 

 

3. Validasi Model: Validasi model Neural Network dilakukan dengan menggunakan dataset 

pengujian independen, yang memungkinkan evaluasi kemampuan generalisasi model dalam 

memprediksi harga saham di masa depan. Hasil validasi ini penting untuk menjamin bahwa 
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model tidak hanya mempelajari pola yang ada dalam data pelatihan, tetapi juga dapat 

menggeneralisasi pola tersebut ke data baru. 

 

4. Keterbatasan dan Batasan: Meskipun model Neural Network menawarkan pendekatan yang 

kuat dalam prediksi harga saham, ada beberapa keterbatasan dan batasan yang perlu 

diperhatikan. Salah satunya adalah sensitivitas model terhadap data input yang tidak lengkap 

atau tidak akurat. Selain itu, model juga mungkin tidak dapat mengatasi fluktuasi pasar yang 

ekstrem atau peristiwa tak terduga yang mempengaruhi harga saham. 

 

5. Implikasi Praktis: Meskipun demikian, penggunaan model Neural Network dalam prediksi 

harga saham memiliki implikasi praktis yang signifikan bagi investor dan analis keuangan. 

Dengan memanfaatkan teknologi pembelajaran mesin, investor dapat memperoleh wawasan 

yang lebih mendalam tentang dinamika pasar saham dan membuat keputusan investasi yang 

lebih informasional dan berbasis data. 

 

Dengan demikian, hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan algoritma Neural 

Network dalam prediksi harga saham memiliki potensi yang besar untuk meningkatkan akurasi 

prediksi dan memberikan manfaat yang signifikan bagi para pemangku kepentingan dalam 

pasar keuangan. 

 

SIMPULAN 

Penelitian ini mengeksplorasi penerapan algoritma Neural Network dalam prediksi harga 

saham dengan menggunakan data historis. Berdasarkan hasil analisis dan evaluasi model, 

beberapa kesimpulan dapat diambil: 

1. Kinerja Model Neural Network: Model Neural Network, khususnya Multi-Layer Perceptron 

(MLP), mampu memberikan prediksi harga saham dengan tingkat akurasi yang memadai. 

Evaluasi model menggunakan metrik seperti mean squared error (MSE) menunjukkan bahwa 

model mampu menghasilkan prediksi yang dekat dengan harga saham aktual. 

2. Keunggulan Metode Pembelajaran Mesin: Pendekatan pembelajaran mesin, terutama Neural 

Network, menawarkan keunggulan dalam memprediksi harga saham dibandingkan dengan 

metode prediksi tradisional. Kemampuan Neural Network untuk menangkap pola dan 
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hubungan non-linear dalam data memungkinkan model untuk mengatasi kompleksitas pasar 

saham dengan lebih baik. 

3. Tuning Hyperparameter: Proses tuning hyperparameter menjadi kunci dalam pembangunan 

model Neural Network yang efektif. Melalui eksperimen dan iterasi yang cermat, parameter-

parameter model disesuaikan untuk meningkatkan kinerja dan menghindari overfitting. 

4. Validasi Model: Validasi model menggunakan dataset pengujian independen memberikan 

jaminan bahwa model dapat menggeneralisasi pola yang dipelajari dari data pelatihan ke data 

baru. Ini penting untuk memastikan keandalan dan kegunaan model dalam memprediksi harga 

saham di masa depan. 

5. Implikasi Praktis: Penerapan algoritma Neural Network dalam prediksi harga saham 

memiliki implikasi praktis yang signifikan bagi investor dan analis keuangan. Dengan 

memanfaatkan teknologi pembelajaran mesin, investor dapat memperoleh wawasan yang lebih 

mendalam tentang dinamika pasar saham dan membuat keputusan investasi yang lebih 

informasional dan berbasis data. 

Dengan demikian, penelitian ini mengkonfirmasi potensi besar algoritma Neural Network 

dalam mendukung pengambilan keputusan investasi di pasar keuangan. Meskipun demikian, 

perlu dicatat bahwa prediksi harga saham tetaplah sebuah tantangan kompleks dan subjektif, 

dan penggunaan hasil prediksi harus selalu didukung oleh analisis fundamental dan evaluasi 

risiko yang cermat. 
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